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Ausnahmen und Errors



https://codegym.cc/groups/posts/exceptions-in-java



Errors

Sind schwerwiegende Probleme mit der Laufzeitumgebung, 
die mit ziemlicher Sicherheit nicht wiederherstellbar sind.
z.B. OutOfMemoryError, LinkageError und StackOverflowError

Sie bringen im Allgemeinen das Programm oder einen Teil des 
Programms zum Absturz.

Checked Exceptions

throws in der Methodensignatur nötig, Zwang zur Behandlung

Unchecked Exceptions

leiten von RuntimeException ab

keine throws in der Methodensignatur nötig, keinen Zwang zur 
Behandlung



Ausnahmen
Eine Ausnahme (Exception) ist ein Fehler oder ein nicht 
geplantes Ereignis, das während der Ausführung eines 
Programms vorkommt und dessen normalen Ablauf stört.

Wenn Programme nicht auf Ausnahmen reagieren können, führt 
dies zu den von den Anwendern gefürchteten Abstürzen.

In Java wurde die Behandlung von Ausnahmen in die
Sprache integriert.
Java ermöglicht nach Fehlern eine "weiche" Landung.



Ausnahmebehandlung



Ausnahmebehandlungsschema



Ausnahmebehandlung



Geprüfte Exceptions am Beispiel Kontostand

Nichts hindert uns daran, einen negativen Betrag "einzuzahlen":



Fehler werfen

Wir brauchen noch ein Signal, dass innerhalb dieser Methode eine Exception

geworfen wird:



Fehler fangen
Wenn diese Methode aufgerufen wird und einen möglichen Fehler auslöst, muss 

man entscheiden, wie mit dem Fehler umzugehen ist.

Eine Möglichkeit ist, den Fehler zu fangen.

Rufen wir die Methode einzahlen() ohne catch oder throw auf, gibt es eine 

Fehlermeldung:

Der Compiler erlaubt den Aufruf nicht. → Der Fall, dass bei der Einzahlung 

etwas schiefläuft muss jetzt abgefangen werden.



Fehler fangen



Fehler fangen

try {
CODE

} 
catch (Exception e) {
FEHLERFALL-CODE

}



Eigene Exceptionklasse erstellen





Es gibt auch fertige Exceptions für häufig 
vorkommende Fehler.



Beispiel arithmetischer Fehler: 
Division durch 0



Beispiel RunTime-Fehler: Index Bound Exception



Beispiel RunTime-Fehler: NullPointer-Exception



Diese selbst erstellte Exception hast du schon verwendet!



Beispiel Raketen- Exception



Beispiel Raketen- Exception
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