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Programmstrukturen fiir Java

Entscheidungen/ Alternativen Wiederholungen/ Schleifen
wert=eingabe; System.out.printin (,1,2,3,4 Eckstein alles
if (wert==10) muss versteckt sein!“) ;
int x=1 , Initialisierung der lokalen Zihlvariablen
else while (X<=100) Schleifenabbruchbedingung
System.out.printin ( System.out.println ( System.out.printin (x);
,Die Zahl betragt “ +wert+.“) "Die Zahl unterscheidet sich X+, Zinhler-Inkrement/-Dekrement
um " +(1 0-Wert)+ " Von 10-“

System.out.printin(,lch komme..." );

note=eingabe;

System.out.printin (,1,2,3,4 Eckstein alles muss

switch (note :
(note) versteckt sein!“);

case 1: System.out.print ("Sehr gut");break;
int x=1; x <100; x++
case 2: System.out.print ("Gut");break; for (mt 1 , X 1 0, X
case 3: System,out_print ("Befriedigend");break; Zahlerinitialsierung,  Schleifenabbruchbedingung,  Zihlerinkrement/- dekrement
' System.out.printin (x);
default: System.out.print ("Diese Note gibt es
nicht.");

System.out.printin (,lch komme...");



