©J. Rau

14.05.2021

Kontrollstrukturen anwenden und darstellen

Struktur

Nassi-Shneiderman-Diagram (NSD)

Alternative - Verzweigung
(einseitig)

if (Vergleich) {Anweisungen;}:

g (uiclh
Vergleichsoperatoren: > < >= <= == |
Vergleich Strings: stringVar.equals("Zeichenkette")

Bedingung _—
wahr

Block 1 leer

Alternative - Verzweigung
(zweiseitig)

if (Vergleich) { Anweisungen;}
else { Anweisungen; };
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wahr edingung falsch

Block 1 Block 2

Alternative - Verzweigung
(mehrfach)

switch (variable) {
case wertl: Anweisungen; break;
case wert2: Anweisungen; break;

default: Anweisungen;
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Variable =
Wert1 | Wert2 sonst
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Bedingungspriifende Schleife

(vorpriifend)

while (Bedingung) {Anweisungen;}
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Block

Bedingungspriifende Schleife
(nachprifend)

do { ..} while (Bedingung)

Tae ehisos, prife of Soliagess ot sV,
prccbe 20eres ...

Block

Bedingung

Zadhlschleife

for (Zahlerstart; Zihlerbedingung; Anderung)
{ Anweisungen; }

Tue efias SO DK// b5 c&.;,z%Z/éen“'«‘s’uwj v
g,/:a/ ey

Beispiel: for (int i=3; <9 ;i++){ tue was...};
Zdhler ist 3: tue was > erhshe Zdhler um 1:tue was
>wenn zdhler 9:hére auf

Zahlerstartwert

Bedingung

Block

Zahleranderung ++




