Wie verstehen Computer Programme?

Ein Computer kann die Anweisungen einer
hoheren Programmiersprache nicht verstehen -->
sie mussen entweder per Compiler in
Maschinensprache Ubersetzt werden oder per
Interpreter zur Laufzeit verarbeitet werden.



Der Interpreter

Er verarbeitet den Quellcode wahrend der Ausfihrung des

Programmes.

Dazu geht der Interpreter Zeile fur Zeile vor: Eine Anweisung wird
eingelesen, analysiert und sofort ausgefihrt bis das Ende des
Programmes erreicht ist oder bis ein Fehler auftritt. Ein Interpreter
erzeugt keine Datei, die man mehrmals ausfihren kdnnte.

Weil also quasi live gearbeitet wird sind interpretierte Programme
in der Regel langsamer als Kompilate.

z.B. Python, JavaScript
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Der Compiler

Er wandelt den Quellcode der Programmiersprache in eine von
Computern verstandliche Sprache um. Er Gbersetzt also das gesamte
Programm in Maschinencode bevor es ausgefuhrt wird. Haufig wird der
Quellcode zunachst in einen Zwischencode umgewandelt, aus diesem
Ubersetzt der Compiler den Maschinencode und der Assembler den
Binarcode. z .B. C++, Java

In goes the code.
Crank the handle...
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Was versteht der Computer?

void swap (int v[ ], int k) swap: muli $2, S5, 4
{ add $S2, 54, S2
High-Level int temp; lw $15, 0($2)
. temp = v[k]; lw $16, 4(S2)
Programmier- . - vik+1]; sw $16, 0($2)
sprache v[k+1] = temp; sw 515, 4(S2)
} Sprachprogramm fiir  ir$31

den , Assembler”

010011001100 Assembler
1100100011

o . 00000000000000010000100111111

Bindrer Maschinen- | 11111000000000010101000000000

programm-code 01001010101000000111100000000
00001111000000

Ein Compiler ist wie ein Ubersetzer zwischen Mensch und Computer.



